
BASES DEL I CONCURSO DE NARRATIVA EN QUECHUA 
“WILLCAPAMPATA YUYARISPA” 

 
 

I. JUSTIFICACIÓN  

En nuestro medio, existe una gran mixtura de cuentos antiguos que fueron 

transmitidos, en un principio, en forma oral y de generación en generación 

por nuestros bisabuelos, nuestros abuelos o nuestros padres. Es así que, 

con motivo de celebrar un aniversario más de nuestro querido distrito de 

Vilcabamba, la Defensoría Municipal de la Niña, Niño y Adolescente – 

DEMUNA a través de la Gerencia de Desarrollo Social y Servicios 

Municipales; consideramos oportuno revalorar la narrativa de nuestro 

pueblo, a través del “I concurso de narrativa en quechua  

WILLCAPAMPATA YUYARISPA”, el cual consiste en el relato vivo 

y artístico de nuestra narrativa tradicional en quechua, por parte nuestros 

niños y jóvenes de nuestro distrito de Vilcabamba. 

 

II.  OBJETIVOS: 

 2.1. OBJETIVO GENERAL: 

Revalorar, Promover y fortalecer el idioma quechua mediante las 

manifestaciones artísticas; como la Literatura Tradicional en quechua de 

nuestro distrito de Vilcabamba, a través del “I concurso de narrativa 

en quechua WILLCAPAMPATA YUYARISPA”, con motivo de 

celebrarse el 128° el aniversario del distrito de Vilcabamba.  

2.2. OBJETIVOS ESPECÍFICOS: 

2.2.1. Generar situaciones de aprendizaje que propicien gozo artístico en 

los estudiantes a través de la lectura y narración de textos de la literatura 

tradicional en quechua del distrito de Vilcabamba. 

2.2.2. Desarrollar competencia de producción de textos en quechua de 

nuestros estudiantes a través de la narración de cuentos de nuestra 

literatura tradicional. 

 

 

 



III. DE LOS GRUPOS, CATEGORÍAS Y GRADOS: 

Para el presente concurso se considera un grupo: Lengua originaria 

Quechua. Y en este grupo estará integrado por los estudiantes que cursan 

la educación secundaria. 

GRUPOS CATEGORÍAS CICLO  

 

LENGUA 

ORIGINARIA 

QUECHUA 

CATEGORÍA  VI y VII 
1° a 5° de 

Secundaria 

 

IV. DISPOSICIONES GENERALES.  

- Pueden participar todos los estudiantes de nuestro distrito de 

Vilcabamba, la convocatoria está abierta a instituciones educativas del 

distrito de Vilcabamba, los participantes deberán enviar un cuento 

redactado en quechua pentavocálico o trivocálico, traducido al castellano. 

Además, el cuento debe ser original e inédito, no publicado en ningún tipo 

de formato ni total ni parcialmente (incluido Internet), El incumplimiento de 

esta primera base descalifica automáticamente al participante. 

-  El tema de la narración o cuento que aborde el estudiante debe estar 

circunscrito al contexto sociocultural de nuestro distrito de Vilcabamba, 

poniendo énfasis en nuestra cultura, tradiciones, idiosincrasia, forma de 

vida, etc. 

- Responsabilidad de los participantes: Los estudiantes, deberán 

presentar el cuento escrito en idioma quechua y traducido al castellano.  

-El original deberá estar mecanografiado a doble espacio, utilizando 

fuente Arial 12. El documento a tamaño A4. 

-Exigencias formales:  

 La obra tendrá una extensión máxima de 06 páginas.  

 No se aceptará un conjunto de cuentos breves.  

 Las páginas estarán debidamente numeradas. Sin faltas de ortografía. 

  Se debe escribir en el idioma Quechua Pentavocálico o trivocálico. 

 Se acompañara una traducción al castellano. 



  El incumplimiento de estas reglas implicará la automática 

descalificación. 

 El cuento deberá llevar el nombre del autor en el encabezado de cada 

hoja 

-El Comité Organizador de este Concurso y su Jurado no mantendrán 

comunicación alguna con los participantes respecto a sus textos, ni 

ofrecerán ninguna información que no sea el propio fallo recogido en el 

Acta Oficial de calificación. 

-La composición del Jurado Calificador será dada a conocer el día de la 

ceremonia de entrega de premios. 

- La organización, ejecución y evaluación de esta actividad es 

responsabilidad de la Gerencia de Desarrollo Social. 

-   Los concursantes que incurran en actos de indisciplina (agresión verbal 

o física) en contra del jurado u organizadores del evento, serán 

descalificados automáticamente del concurso, sin derecho a reclamo 

alguno. 

V. DE LA INSCRIPCIÓN  

La Inscripción podrá ser en el local de la municipalidad (gerencia de 

desarrollo social) podrá ser entregada desde el 06 de noviembre hasta el 

20 de noviembre, en los horarios de 8:00 am - 13:00 horas y de 14:30 – 

16:00 horas o en el siguiente  correo electrónico: 

demuna@munivilcabamba.gob.pe.,  adjuntando  el anexo 1 de inscripción 

                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                              

VI. LUGAR Y FECHA 

El “I concurso de narrativa en quechua WILLCAPAMPATA 

YUYARISPA”, se desarrollará el día jueves 12 de noviembre. Para lo 

cual todos los participantes tendrán la oportunidad de presentar sus 

trabajos hasta el 10 de noviembre en el local de la municipalidad o a través 

de la plataforma (enlace) virtual: demuna@munivilcabamba.gob.pe.,   
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VII. DEL JURADO CALIFICADOR 

 El Jurado Calificador del concurso estará integrado por personas 

conocedoras de la materia y solo se darán a conocer el día mismo del 

evento. Los resultados que emita el jurado calificador son inapelables e 

irreversibles.  

 

VIII. DE LOS PREMIOS Y ESTÍMULOS  

La Comisión Organizadora dará a conocer los resultados del concurso al 

el día lunes 30 de noviembre y la Municipalidad distrital de Vilcabamba 

premiará a las y los estudiantes que ocupen el primer, segundo y tercer 

lugar en cada categoría, dicho acto se dará en una ceremonia especial en 

el auditorio municipal.  

 

MENCIÓN CATEGORÍA 

1° lugar TABLET 

2° lugar RADIO 

3° lugar PARLANTE INALAMBRICO 

 

X. DISPOSICIONES COMPLEMENTARIAS 

Los aspectos no contemplados en la presente serán resueltos por la 

comisión organizadora. 

 

La Comisión Organizadora 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



“I CONCURSO DE NARRATIVA EN QUECHUA  

WILLCAPAMPATA YUYARISPA” 

 

ANEXO 1 

 

FICHA DE INSCRIPCIÓN 

 

1.- DATOS DEL PARTICIPANTE. 

Apellidos y Nombres:………………………………………………………………… 

I.E.:…………………………………………………………………………………..… 

Dirección:……………………………………………………………………………... 

Grado de Estudios:............................... Edad:…………. DNI: ………………….. 

Correo electrónico:…………………………………………………………………… 

Celular:………………………………………………………………………………… 

 

2. DATOS DEL TRABAJO. 

Título del cuento:……………………………………………………………………. 

Paginas:…………………………………  

 

 

 

Vilcabamba …… de …………….. del 2020 


